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План лекции 

• Введение 
• Что такое «компьютерное зрение» и почему это сложно 
• История и достижения компьютерного зрения 
• Информация о курсе 

 
• Компьютерное зрение и зрение человека 

• Цифровое изображение 
• Глаз человека и цифровая камера 
• Цвет и модели цвета 



1. Что такое «компьютерное зрение» и 
почему это сложно? 



Задача компьютерного зрения 
Понять, что запечатлено на изображении 

Мы видим Компьютер видит 
Source: S. Narasimhan 



Задача компьютерного зрения 

• «To see means to know what is where by looking» 
• David Marr, Vision, 1982 

 
• «Тест Тьюринга» - компьютер должен ответить на 

любой вопрос об изображении, на который может 
ответить человек 
 

• Что это в действительности обозначает? 
• Зрение - источник семантической информации о мире 
• Зрение - источник информации о расстояниях и размерах 

объектов 
 



Выделение объектов 

Здание 

Лицо Текст 

Лицо 

Текст 

Человек Человек 

Необходимо определить, есть ли на изображении объекты 
заданного типа и если да, то определить их положение 



Классификация изображений 
• вне помещения 
• город 
• Пекин, Китай 
• Пл. Тяньаньмэнь 

Общая характеристика изображения  



Характеристики объектов 

Наклонная 

Анфас 

Мао 

Профиль 

Голубое 
Ветер 
слабый 



Измерения по изображению 

Стерео-зрение 
Измерения 

расстояний по 
снимкам 

NASA Mars Rover 

Pollefeys et al. 

3D моделирование по 
снимкам 

Goesele et al. 
Slide: Svetlana Lazebnik 



Почему зрение – это сложно? 

 



Michelangelo 1475-1564 

slide credit: Fei-Fei, Fergus & Torralba  

Точка наблюдения (ракурс) 



image credit: J. Koenderink 

Освещение 



Slide credit: Fei-Fei, Fergus & Torralba  

Размер 



Xu, Beihong 1943 

Slide credit: Fei-Fei,  Fergus & Torralba  

Деформация 



Magritte, 1957  

slide credit: Fei-Fei, Fergus & Torralba  

Перекрытие 



Маскировка 



Движение 


























































































































































































